
○ 인프라 시스템 수출 확대 【약16조엔（2013）⇒약30조엔（2020）】 

○ 대내직접투자 유치 강화 

○ 경제연계협정, 투자협정 체결 추진 

명목GDP 600조 엔 성장전략（「일본재흥전략」）【안】 
○ 구조개혁의 금기 분야 타파（전력・농업・의료 등 암반규제개혁, 국가전략특구） 
○기존의 ３개 화살로 엔고, 법인세, TPP 타결 지연 등 ６중고 해소 방향으로 

민간투자를 창출하는  
환경은 정리되고 있음 

○ 새로운 과제︓①600조 엔 달성을 위한 새로운 유망성장시장 창출・확대 
②인구감소 사회, 인력부족을 극복하기 위해 근본적인 생산성 향상 
③새로운 산업구조의 전환을 지탱하는 인재강화 

２．생산성혁명을 실현하는 규제・제도 개혁 
○새로운 규제・제도개혁 메커니즘 도입 
- 산업혁신의 장래상을 바탕으로 설정한 중기목표에서 재구성하고 구체적 
개혁을 실시하는 로드맵 방식의 도입 

- 사업자 시각에서 규제・행정절차코스트 삭감(규제개혁, 행정절차 간소화, IT화) 등 

○미래투자를 위한 제도 개혁 
- 기업지배구조를 더욱 강화(이사회 실효성 향상, 정보개시 등을 통한 건설적 대화의 촉진),   
무형자산・연구개발에 대한 투자 촉진 등 

３．이노베이션 창출・도전정신 넘치는 인재의 창출 
○ 이노베니션, 벤처 창출력 강화 
- 기업에서 대학・연구개발법인에 대한 투자 ３배 증가(2025년) 
- 국내외 톱 인재를 모인 세계적 연구거점 5곳 창출 
- 인공지능연구개발의 사령탑 설치(인공지능기술전략회의) 
- 민간주도의 「지역과 세계의 가교 플랫폼」 정비, 정부기관 합동으로 벤처 지원 컨소 
시엄 설치(정책의 공동기획, 지원 중점화) 등 

４．해외 성장시장 흡수 
○ TPP를 계기로 중견・중소기업의 해외전개 지원 

【13.8조엔（2013fy）⇒25.2조엔（2020fy）】 

○ 다면적 접근에 의한 인재 육성・확보 
- 초∙중등학교에서 프로그래밍 교육 필수화(2020년~)・IT활용에 의한 숙련도별 학습,   
  고등교육에서 수리・정보교육 강화, 톱 레벨 정보인재 육성 
- 「제4차 산업혁명 인재육성 각료회의(가칭)」의 설치 
- 초고속 「일본판 고도외국인 그린카드」(고도인재의 영주권부여 신속화) 등 

１．600조 엔 달성을 위한 「민관전략 프로젝트10」（가칭） 
１－１︓새로운 유망성장시장 창출 

① 제４차 산업혁명 (Society5.0) (IoT・빅데이터・AI・로봇)【부가가치창출︓30조엔(2020)】 
- 자율주행(2020년 고속도로 자동주행), 즉시 오더메이드 생산, 스마트 공장, FinTech,  드론3년 이내 
드론택배 실현） 

- 기업・조직의 틀을 초월한 데이터  활용 플랫폼 창출, 셰어링 이코노미, 사이버 시큐리티 
- 중견중소기업의 도입지원(소형 범용로봇의 도입코스트 20%감소・중소기업１만사를 중점적으로 지원)등 

② 세계 최첨단 건강입국으로 【시장규모︓16조엔(2011) ⇒ 26조엔(2020)】 
- 건강・예방을 위한 보험 외 서비스 촉진（４조 엔 시장 창출） 
- IoT 등의 활용에 의한 의료진단・개별화 의료・개별화 건강서비스(보험료 청구서・건진・건강데이터를  
  집약・분석・활용) 
- 로봇이나 센서를 활용한 간병 부담 삭감 등 

③ 환경에너지 제약 극복과 투자 확대 
【에너지 관련 투자︓18조엔(2014fy) ⇒ 28조엔(2030fy)】 

- 에너지절약(산업 톱러너 제도를 ３년간 전 산업의 70%로 확대, 중소기업의 지원),  
  재생에너지(FIT법 개정에 의한 국민부담 억제와 최대도입의 양립), 자원안전보장 강화 
- 절전량 거래시장의 창설(2017년), 연료전지자동차의 본격적 보급 등 수소사회의 실현(2030
년에 관련 투자 1조엔) 등 

④스포츠 성장산업화 【시장규모︓5.5조엔(2015) ⇒15조엔(2025)】 
- 스포츠시설의 다기능화, 스포츠와 IT・건강・관광・패션 등과의 융합・확대  등 
⑤중고주택 유통・리폼시장 활성화 【시장규모︓11조엔(2013) ⇒20조엔(2025)】 
- 자산가치를 평가하는 유통・금융 등의 시스템 구축, 인스팩션・하자보험 보급 등 
 

１－２︓로컬아베노믹스 심화 
⑥ 서비스산업의 생산성 향상 【부가가치︓343조엔(2014) ⇒ 410조엔(2020)】 
- 생산성 증가율을 ２％ 배증. 트랙・여관・슈퍼 등 7분야의 생산성 향상을 위한 법적 틀, 고정자
산세 감소, 지역금융지원 등 

⑦ 농업개혁・수출 촉진 【6차 산업시장︓4.7조엔(2013fy) ⇒ 10조엔(2020fy)】 
- 농지집약, 생산자재의 코스트 감소, 농산품의 유통구조 개혁 
- 스마트농업(2020년 원격감시・무인자동주행), 산업계와 농업계 연계체제 구축 등 

⑧ 관광입국 【외국인여행소비액︓3.5조엔(2015) ⇒ 8조엔(2020), 15조엔(2030)】 
※방일외국인과 일본인의 여행소비액 합계 약25조엔(2015)⇒29조엔(2020), 37조엔(2030) 

- 지역관광경영 추진, 관광경영인재 육성, 광역관광 주유경로를 세계수준으로 개선, 
국립공원 브랜드화, 문화재 활용 촉진, 휴가개혁 등 

⑨ 2020년 올림픽・패럴림픽 경기대회를 위한 가시화 프로젝트 
- PPP/PFI 등에 의한 공적 서비스・자산의 민간개방 확대 

【10년간(2013～2022)에 PPP/PFI 사업규모를 12조 엔으로 확대(재검토 중)】 
- 「개혁2020」프로젝트(자동주행, 분산형 에너지, 첨단 로봇 등) 등 
 

１－３︓국내 소비마인드 환기 
⑩관민 연계에 의한 소비마인드 환기책 등 

○ 성장제약 타파를 위한 고용환경 정비, 여성의 활약 등 다양한 인력의 참획 
- 장시간노동 시정을 위한 노력 강화 
- 여성의 활약 촉진(대기아동 해소, 다이버시티경영 촉진), 고령자의 활약 촉진 등 

자료１ 


	슬라이드 번호 1

