	한국 게임업체 해외(일본/중국)시장 진출 상담회 신청서 
일시 : 2016년 8월 9일 (화) 09:00 ~ 18:00
장소 : 서울 코엑스  



	1. 기본정보
	

	회 사 명
(사업자등록증 기준)
	국문) 
	대 표 자
	국문) 

	
	영문) 
	
	영문) 

	홈페이지
	
	종업원수
	

	전    화
	
	팩    스
	

	주    소
	국문) 

	
	영문) 



	2. 업무담당자
	※ NHN에서 추가 정보 요청을 위해 심사 기간 중에라도 연락을 드릴 경우가 있습니다.

	성    명
	
	부서 및 직책
	

	직통전화
	
	핸 드 폰
	

	이 메 일
	



	3. 회사소개
	

	회사소개 및 멤버소개
	별도의 첨부 파일로 회사 소개서를 첨부해 주십시오. 
또한 회사 소개서에는 주요 멤버의 소개 및 참가했던 프로젝트에 대한 안내가 반드시 포함되어야 합니다.




	4. 제품소개
	· 체크박스를 클릭하여 □→■ 표시

	제품/콘텐츠 소개 
	별도의 첨부 파일로 제품 소개서를 첨부해 주십시오. 
또한 제품 소개서에는 아래 내용이 반드시 포함되어야 합니다. 
*5분 이내의 실기 구동 영상, 개발에 사용한 엔진 및 주요 미들웨어, 필요 서버 OS, DB의 종류, 게임 플레이에 필요한 최소/최대 하드웨어 스펙, 게임 플레이에 필요한 OS의 버전
*이하 항목은 제품 소개서 기재와 상관없이 반드시 체크를 부탁드립니다.

	플 랫 폼 (중복응답가능)
	☐ Android 네이티브 앱   ☐ IOS 네이티브 앱   ☐PC 브라우저   ☐모바일 브라우저
☐ Windows PC   ☐ MAC

	장르 (중복응답가능)
	☐ MORPG    ☐ MMORPG    ☐ Casual    ☐ FPS/TPS    ☐ Simulation(경영, 전략 등)
☐ Sports    ☐ Card   ☐ Racing    ☐ Puzzle    ☐ Action    ☐ Adventure    
☐ Etc.(                                 )

	타    겟
	☐ 6세이하    ☐ 12세미만    ☐ 15세미만    ☐ 18세미만    ☐ 성인   ☐ 전체이용가

	제작단계
	☐ 프로토 타입   ☐ 개발 완료    ☐ 판매 중 (스토어에 이미 등록되었거나 퍼블리싱 혹은 자체 서비스 중)

	지원 받고싶은 내용
(중복응답가능)
	☐ 로컬라이즈(한국어⇒일본어)   ☐ 로컬라이즈(한국어⇒중국어)   
☐ QA   ☐ Fun QA (현지인 테스터가 재미도를 포함하여 출시 적합성을 테스트)   
☐ 디자인 적합성 조사   ☐ 디자인 컨셉 어드바이스   ☐ 고객대응(CS)   ☐ 운영지원 
☐ 공동 개발   ☐ 퍼블리싱  
☐ 채널링(일본 한정, 이미 한게임이 아닌 일본 타사에서 퍼블리싱 중인 경우만 선택 가능)
☐ 마케팅대행(중국 한정, 퍼블리싱 없이 별도 지원 희망하는 경우에 한해 선택 가능)
☐ 플랫폼 기술지원 (중국한정,퍼블리싱 없이 중국 안드로이드 플랫폼 연동등 기술지원만 희망하는 경우에 한해 선택 가능)

	기타사항
	

	진출희망 국가
	☐ 일본       ☐ 중국       ☐ 일본, 중국 모두



상기의  상담회 참가를 신청합니다.



2016년        월      일


대표자                        (인)
